
4.4. 基本的な編集基本的な編集--11
◆ ここでは線の編集方法を見ていきましょう。
※「(1-3)ツールバーを格納する」で設定した画面を使用して説明していきます。

複線(平行線)

基準線

◎ 複線(平行線) ◎ 伸縮

◎ 面取(丸面)◎ コーナー処理

◎ 面取(角面) ◎ 面取(L面)


