
44--3(1).3(1). 基本的な線の編集基本的な線の編集 ((コーナー処理コーナー処理--1)1)
◆ ここではコーナー処理の方法を見ていきましょう。

1. ツールバー「編集(1)」の
コーナーボタンをクリックしま
す。

（メニューバー→編集(E)→
コーナー処理(A)又は、key
ボード上の「V」キーを押し
ても選択できます。)

2. ステｰタスバーに表示される
ヒントを確認。

3. コーナー処理する線の1辺
をマウス左ボタンでクリックし
て指示します。

※線(A)指示(L)
1.

2.

コーナー処理後

3.
ここでは、こちらの線を(A)
とします。

線の指示はコーナー処
理後に残す側の方をク
リックします。

4. 3.で指示した線色が変わり
ます。(選択色)

5. ステータスバーに表示される
ヒントを確認。

6. コーナー処理するもう片方
の線をマウス左ボタンでク
リックして指示します。

※線(B)指示(L)

7. 図のようにコーナー処理が
おこなわれました。

4.

6.
ここでは、こちらの線を(B)
とします。

7.

5.

「線の伸縮」と同様に、マウス右ボタンで線を切断することで線の1部を残したままコーナー処理することができます。




