
33--3(2).3(2). 基本的な作図操作基本的な作図操作 ((円円--2)2)
◆ 円の描き方-2：円の基点を移動します。

「3.」の半径入力後、この「基点」ボタンを押す毎
に下図 （1→9→1）の順に作図位置の基準と
なる点が変化します。

基点が作図する位置に変化したら[5.」の手順に
より円の位置をマウス左ボタン(L)又は右ボタン
(R)で指示し確定します。

○印が作図位置の基点となります。

◎基点ボタンを押す毎に作図位置の基準となる点が変化します。
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